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画像再認課題において正確性と

高速応答を考慮した刺激呈示方法

東野泰幸

使いやすいインターフェイスを設計する上で�単に見やすいというだけではなく�処理にお

ける正確性や処理速度も重要である�また�特定の情報処理の目的に対していくつかの作業方

法が可能であり�少なくとも経験的には最適な作業方法が存在しうるはずである�

その作業方法を求めるために�呈示されたパターンを比較あるいは再認して�それが目的の

パターンであるかどうかを�与えられた判断条件で判定することを�作業の定義とした� そし

て作業効率を反応時間 �������	
 ���� � ��と正答率 ���� ���� � ��から判断する�

今回の実験では�特に人間によるパターンの比較作業において�「記憶を用いないで直接比

較する場合において�一度に扱う枚数が多くなったときの影響」�「記憶を利用した再認の場

合�多数の画像を一度に記憶することによる�作業中の記憶の劣化」�「記憶する枚数を�段階

的に増加させたときと�一度に増加させたときの違い」の影響について検討し�さらに主成分

分析により�実験手法や被験者の優劣を分析した�

今回の実験によりインターフェイスの作業効率には� 「一度に扱う個数」�「呈示方法」�

「トレーニング効果」�「ユーザ特性」が相互に影響していることがわかった�

よって画像再認を行うインターフェイスにおいては�単純にパターン直前呈示を行ったり�

直接比較を行えば��や �が良くなるというものではないことが明らかとなった�

キーワード 応答時間�インターフェイス�判断条件�画像再認課題
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