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概要
　本研究では、２Ｄの絵画から３Ｄモデ
ルの集合体へ変形させる動画の作成を主
題として、3dsmax,photoshop,
AfterEffectsなどのソフトウェアに関す
る技術を習得すると共に、３Ｄと２Ｄの
類似点や、３ＤＣＧの効果的な使い方に
ついて学習することを研究目的としまし
た。

研究の新規性
　過去、絵画などから高知工科大学の3DCG
に変化したものがないことと、３ＤＣＧを
誰でもリアルタイムで動かすことができる
というAdobe Acrobat 9 からの新機能を
使っている事が本研究の新規性となります。
　
ソフトウェアの役割分担
　3DCGの作成の際はモデリングからレンダ
リング、３Ｄアニメーションまで、すべて
を3dsmaxを使用して作成しました。トレー
スにはphotoshopを使用し、３Ｄアニメー
ションの結合、テキスト、エフェクトの作
成にはAfter Effectsを使用しました。

今回採用したトレースの方法
　まず、陸と建物と空と海を別々のグルー
プにする。グループで塗りの範囲をクリッ
ピングマスクで指定し、そしてそれぞれの
グループを描いていく手法を取りました。

　トレースしたデルフト眺望の絵

高知工科大学の施設の作成
　作成する施設は、本館、Ａ棟、時計塔、
Ｂ．Ｃ棟、Ｋ棟、食堂、講堂、おまけで高
知駅です。残念ながらドミトリーの作成に
は至りませんでした。

   ３Ｄ高知工科大学の図

3Dviewerを使用したpdfの作成
　3Dviewerを操作すればどんな角度からで
もＫＵＴの施設を見る事が出来ます。そのた
め、視認できないところにも注意しました。

デルフト眺望からＫＵＴへの動画の作成
　今回の主題となっている動画が、自然にデ
ルフト眺望から高知工科大学に変化させる事
が出来ているかどうかは、実際に動画を見て
確かめていただきたいと思います。


