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香川県琴平町は金刀比羅宮の門前町として発展してきた。ここは歴史ある街である。町
内には金刀比羅宮のほか、鞘橋、高灯籠、金丸座など多くの重要文化財がある。最近は、
参道の一部分は観光客で賑わっているが、そこからすこし離れると賑わいの少ない場所に
なってしまっている。一方、街の中央を金倉川が南北に縦断するように流れている。
この川は、かつては神社の参拝の前に禊をする場所だった。

しかし、現状では、川の周辺の建物は、川に対して背を向けるように立っているため、
河川空間は賑わいの場所にはなっていない。近年、河川空間を活用した都市の再開発が
注目されている。

 金倉川も充分なポテンシャルを持っていると思われるが、琴平町の都市計画には河川を
活かす方針は示されていない。本設計では、「かわまちづくり」として河川と一体となっ
たまちづくりを提案するものである。 
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Kotohira Town in Kagawa Prefecture has developed as the gate town of Kotohira Shrine. This 

is a town with a long history. In addition to Kotohira Shrine, there are many important cultural 

assets in the town, such as the Sheath Bridge, the High Lantern Festival, and the Kanamaru-za 

Theater. Recently, a part of the approach to the shrine has been crowded with tourists, but 

once you get away from there, the area becomes less crowded. On the other hand, the 

Kanakura River runs through the center of the town from north to south. 

This river used to be a place for people to perform misogi before visiting shrines 

. 

Currently, however, the buildings around the river stand with their backs to the river, so the 

river space has not become a lively place. In recent years, urban redevelopment utilizing river 

space has been attracting attention. 

 

The Kanakura River is thought to have sufficient potential, but the urban plan of Kotohira Town 

does not indicate any policy to utilize the river. This design proposes urban development that 

is integrated with the river as “Kawamachi-zukuri” (Integration of Rivers Environment in Urban 

Redevelopment). 
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